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@ Munzbetatigtes Geld- Oder Unterhaltungsspietgerat 

Die Erfindung botrifft ein munzbetatigtes Geld- Oder 
Unterhaltungsspietgerat, welches mindestens die Funktions- 
gruppen zentrale Steuereinheit mit Zufallszahlengenerator, 
Motorsteuervorrichtungen fur die Antriebsmotoren der Um- 
laufkorper, Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinnermittlung, 
Datenspeichervorrichtungen und Anzeigevorrichtungen fur 
Guthaben und Gewinnspeicher sowie verschiedene Aus- 
spieltableaus aufweist. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein munzbetatigtes 
Geld- Oder Unterhaltungsspielgerat vorzuschlagen, mittels 
welchem dem Spieler ein zusatzlicher, die Gewinnmdglich- 
keiten erhdhender und somit auch den Spielanreiz erhdhen- 
der Jackpot angeboten wird. 

Die erfindungsgemaBe Losung zeichnet sich dadurch aus, 
daft frontseitig mindestens eine zusatzliche Gruppe von 
hinterleuchteten Anzeigefeldem vorgesehen ist. Dtese Grup- 
■ pen von hinterleuchteten Anzeigefeldem bestehen jeweils 
f aus einer gro&eren Anzahl von separat uber die zentrale 
* Steuereinheit bei Eintritt eines ersten Ereignisses ansteuer- 
baren Leuchtelementen, wobei bei Eintritt dieses ersten 
Ereignisses ein Umschalten von mindestens einem teucht- 
element von "dunkel" auf "hell" erfolgt. Die so erleuchteten 
Leuchtelemente symbolisieren einen Gewinnbetrag, der 
nach Eintritt mindestens eines zweiten Ereignisses in tat- 
sachliche Gewinne umwandelbar ist. Hierbei Idst dieses 
zweite Ereignis eine neue Art von Serienspielen aus, bei 
denen der zu gewinnende Wert bekannt, aber die dafur 
erforderliche Anzahl von Spielen ... 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein mOnzbetatigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat welches mindestens die Funk- 
tionsgruppen 2entrale Steuereinheit mit Zufallszahlen- s 
generator, Motorsteuervorrichtungen fur die Antriebs- 
motoren der Umlaufkdrper. Anordnung zur Gewinn- 
/N ichtgewinnermittlung, Datenspeichervorrichtungen 
und Anzeigevorrichtungen fQr Guthaben und Gewinns- 
peicher sowie verschiedene Ausspieltableaus aufweist 10 

Die Arbeitsweise derartiger, allgemein bekannter 
Geld- oder Unterhaltungsspielgerate besteht darin, daB 
der Zufallszahlengenerator solange Zufallszahlen ermit- 
telt, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zulas- 
sig anerkannt werden und daB nachfolgend die An- 15 
triebsmotoren der Umlaufkdrper auf den der jeweiligen 
Zufallszahl entsprechenden Stopposition gestoppt wer- 
den und daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nicht- 
gewinnermittlung die Stoppositionen der einzelnen 
Umlaufkdrper auf das Vorliegen einer Gewinnkombi- 20 
nation geprOft werden, was ggf. zur Erhdhung der Inhal- 
te von Gewinnspeicher und deren nachgeordneten An- 
zeigevorrichtungen f Qhrt 

Sowohi der Grundaufbau als auch das Grundprinzip 
der oben beschriebenen Arbeitsweise ist bereits seit lan- 25 
gem bekannt 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- 
maBen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- 
nannten Bau- und Funktionsgruppen. Lediglich durch 
unterschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen 30 
wie Bonus- und Jackpotvariationen, Kombinationen 
von Frei-, Sonder- und Multispielen, Ausspielungen und 
ahnliches soil ein Spielanreiz geschaffen werden, der 
mdglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an 
derartigen Geraten animiert 35 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin 
besteht, ein munzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungs- 
spielgerat vorzuschlagen, mittels welchem dem Spieler 
ein zusatzlicher, die Gewinnmdglichkeiten erhdhender 
und somit auch den Spielanreiz erhdhender Jackpot an- 40 
geboten wird. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- 
zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- 
bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs geldst 
Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den Unteranspra- 45 
chen aufgezeigt 

Die erfindungsgemafie Ldsung zeichnet sich dadurch 
aus, daB frontseitig mindestens eine zusatzliche Gruppe 
von hinterleuchteten Anzeigefeldern vorgesehen ist 
Diese Gruppen von hinterleuchteten Anzeigefeldern 30 
bestehen jeweils aus einer grdBeren Anzahl von separat 
tiber die zentrale Steuereinheit bei Eintritt eines ersten 
Ereignisses ansteuerbaren Leuchtelementen, wobei bei 
Eintritt dieses ersten Ereignisses ein Umschalten von 
mindestens einem Leuchtelement von "dunkel" auf "heir 55 
erfolgt Die so erleuchteten Leuchtelemente symboiisie- 
ren einen Gewinnbetrag, der nach Eintritt mindestens 
eines zweiten Ereignisses in tatsachliche Gewinne um- 
wandelbar ist Hierbei ldst dieses zweite Ereignis eine 
neue Art von Serienspielen aus, bei denen der zu gewin- ao 
nende Wert bekannt, aber die dafOr erforderliche An- 
zahl von Spielen unbekannt ist Durch Eintritt eines drit- 
ten Ereignisses innerhalb der unbekannten Anzahl von 
Spielen dieser Spielserie wird der bisher symboiisch 
durch die erleuchteten Leuchtelemente dargesteilte Ge- 65 
winnwert bei gleichzeitiger Umschaltung der Leucht- 
elemente von "hell"' auf "dunkel" als tatsachlich erzielter 
Gewinnwert in den Gewinnspeicher Obertragen. 
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Eine vorteilhafte Gestaltungsform besteht darin, daB 
die frontseitig angeordnete Gruppe oder Gruppen von 
hinterleuchteten Anzeigefeldern jeweils in der Form 
von "Geldsacken" zusammengef aBt und dargestellt sind 

Weiterhin kann vorgesehen sein, daB die einzelnen 
hinterleuchteten Anzeigefelder unterschiedlich hohe 
Gewinnwerte symbolisieren. 

Als erstes Ereignis fQr das Hellsetzen einzelner An- 
zeigefelder (FQllen der Geidsacke) kann vorgesehen 
sein, daB durch die zentrale Steuereinheit ein Stoppen 
der symboltragenden Umlaufkdrper auf vorgegebenen 
Einzelsymbolen und/oder vorgegebenen Symbolkombi- 
nationen der Umlaufkdrper festgestellt werden muB. 

Als zweites Ereignis fur den Start der Spielserie mit 
der unbekannten Anzahl von Spielen aber dem festste- 
henden, in den "Geldsacken" symboiisch dargestellten 
Gewinnwert und somit fQr die Aktivierung des Dunkel- 
setzens einzelner Anzeigefelder (Aktivierung des Ent- 
leervorganges der "Geidsacke") muB durch die zentrale 
Steuereinheit der Gewinn einer Ausspielung, das Errei- 
chen einer vorgegebenen Stufe auf einer der Risikolei- 
tern, die gleichzeitig als Ausspieltableau verwendet 
werden, mittels Riskieren bereits erzielter Gewinne 
oder der Eintritt eines ahnlichen Ereignisses festgestellt 
werden. 

Der Vorgang des Dunkelsetzen einzelner Anzeigefel- 
der (Entleervorgang der "Geidsacke") erfolgt in vorge- 
gebenen Stufen bei Eintritt eines dritten Ereignisses, 
weiches im Erreichen mindestens eines bestimmten 
Symboles von mindestens einem der Umlaufkdrper 
oder einer Symbolkombination der Umlaufkdrpers be- 
stehen kann. 

Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante der er- 
findungsgemaBen Ldsung kann darin bestehen, daB bei 
Erreichen einer vorgegebenen Stufe auf einer der Risi- 
koleitern, eine durch den Spieler beeinfluBbare Um- 
schaltung vom weiteren Riskieren bereits erzielter Ge- 
winne in den jeweiligen Bereich der geldsackfdrmigen 
Anzeigefelder mittels Tastenbetatigung vorgesehen ist 

Nachfolgend soil die erfindungsgemafie Ldsung an 
Hand der Zeichnungen in einem Ausftthrungsbeispiel 
naher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 

Fig. 1 Frontansicht eines erfindungsgemafi ausgebil- 
deten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates; 

Fig. 2 Vergrdflerter Ausschnitt aus der Frontansicht; 

Fig. 3 Blockschaltbilddarstellung der wesentlichen 
Funktionsgruppen; 

Fig. 4 Funktionsablaufplan far die erfindungswesent- 
lichen Funktionen. 

Fig. 1 zeigt ein Geld- oder Unterhaltungsspielgerat 1, 
welches die bekannten Funktionselemente Geldeinga- 
bedffnungen Z Sonderspielanzeige 3, Freispielanzeige 4, 
Gewinnspeicheranzeige 5, MOnzspeicheranzeige Dis- 
play 13, Umlaufkdrpergruppe 7, Risikoleitern 8a und 8b 
sowie ein Funktionstastenfeld 12 aufweist ZusStzlich 
sind an der Frontseite des Geld- oder Unterhaltungs- 
spielgerates zwei Anzeigengruppen 9a, 9b vorgesehen, 
die aus hinterleuchteten Anzeigefeldern lOa/b, lla/b 
bestehen. Die einzelnen hinterleuchteten Anzeigefelder 
lOa/b, lla/b weisen jeweils einen symboiisch dargestell- 
ten Gewinnbetrag unterschiedlicher GrdBe auf (10a = 
l,«DM,lla-2,-DM). 

Zur besseren Obersicht wurde in Fig. 2 ein Ausschnitt 
aus der Risikoleiter 8a und der Anzeigengruppe 9a ver- 
grdBert dargestellt 

Fig. 3 zeigt die funktionelle VerknOpfung der erfin- 
dungswesentlichen Funktionsgruppen, deren Arbeits- 
weise im Ablauf plan der Fig. 4 dargestellt ist 
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Die Ansteuerung der Anzeigefelder 9a und 9b erfolgt 
derart, daB von der zentralen Steuereinheit 13 das Er- 
scheinen von bestimmten Symbolen oder Symbolkom- 
binationen auf den Umlaufkdrpern 7 (- I. Ereignis) 
festgestellt wird In einem derartigen Fall werden eine 5 
oder mehrere der einzelnen Leuchtelemente 10a/b t 
Ita/b durch die zentrale Steuereinheit 13 von "dunkel" 
auf "heir umgeschaltet, was optisch ein FOllen des je- 
weiligen "Geldsacke" darstellt 

Wird der Eintritt eines 2. Ereignisses, welches wieder- 10 
urn aus dem Erscheinen bestimmter Symbole oder Sym- 
bolkombinationen auf den Umlaufkdrpern 7 bestehen 
kann, von der zentralen Steuereinheit 13 festgestellt, so 
kann bei teilweisem oder vollst&ndig geffllltem Geld- 
sack eine Spielserie mit einer erhfihten Gewinnwahr- 15 
scheinlichkeit ausgelost werden. 

Derartige Spielserien sind in der Form von Sonder-, 
Top-, Multispielen oder ahnlichem bekannt Hierbei 
steht allerdings bei bekannten Varianten die Anzahl der 
Einzelspiele der Spielserie fest und der zu erzielende 20 
Gewinn ist unbekannt 

lm erfindungsgema\Ben Fall ist dies umgekehrt Hier 
wird der zu erzielende Gewinn symbolisch in den "Geid- 
sacken" dargestellt, wobei die Anzahl der bendtigten 
Spiele zum Entleeren dieser "Geldsacke" unbekannt ist 25 

Wird wahrend der Spielserie ein Gewinn erzielt, so 
wird dieser im Gewinnspeicher gutgeschrieben und auf 
der zugehorigen Anzeige 5 dargestellt Gleichzeitig 
werden die dem Gewinn entsprechenden Leuchtele- 
mente lOa/b, 1 la/b der Anzeigen 9a oder 9b von hell auf 30 
dunkel umgeschaltet, was optisch als Entleerung der 
"Geldsacke" zu erkennen ist Sind die Leuchtelemente 
lOa/b, lla/b der Anzeigefelder 9a oder 9b alle oder bis 
zu einem geringen Restbetrag erloschen, so ist die Spiel- 
serie beendet 35 

Als eine weite Mdglichkeit zum Einstieg in eine derar- 
tige Spielserie kann zum Beispiel vorgesehen sein, daB 
dies bei Erreichen eines bestimmten Feldes auf der Risi- 
koleiter 8a oder 8b durch Riskieren bereits erzielter 
Gewinne und durch Betatigung einer Taste im Tasten- 40 
f eld 12 (z. B. die "START-Taste) erfolgt 

Eine andere Mdglichkeit kann darin bestehen, daB die 
Anzeigefelder 9a und 9b als mdgliche Gewinnfelder im 
Falle einer Ausspielung vorgesehen sind Hierzu sind 
diese dann mit jeweils zugeordneten Gewinnwahr- 45 
scheinlichkeiten gekennzeichnet 

Patentanspruche 

1. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- so 
gerat welches mindestens die Funktionsgruppen 

— zentrale Steuereinheit mit Zufallszahlenge- 
nerator, 

— Motorsteuervorrichtungen fur die An- 
triebsmotoren der Umlaufkdrper, 55 

— Anordnung zur Gewinn-ZNichtgewinner- 
mittlung, 

— Datenspeichervorrichtungen und 

— Anzeigevorrichtungen far Guthaben und 
Gewinnspeicher sowie 60 

— verschiedene Ausspieltableaus aufweisen 
und deren Arbeitsweise darin besteht, 

daB der Zufallszahlengenerator solange Zufallszah- 
len ermittelt, bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zuiassig anerkannt werden und 65 
daB nachfolgend die Antriebsmotoren der Umlauf- 
korper auf den der jeweiligen Zufallszahl entspre- 
chenden Stopposition gestoppt werden und 
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daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnermitttung die Stoppositionen der einzelnen 
Umlaufkftrper auf das Vorliegen einer Gewinn- 
kombination gepruft werden, was ggf. zur Erho- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen fahrt, 
dadurch gekennzeichnet* 
daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat (1) mindestens eine zusatzliche Gruppe von 
hinterleuchteten Anzeigefeldern (9a, 9b) vorgese- 
hen ist, 

daB diese Gruppen von hinterleuchteten Anzeige- 
feldern (9a, 9b) jeweils aus einer grdBeren Anzahl 
von separat fiber die zentrale Steuereinheit (13) bei 
Eintritt eines ersten Ereignisses ansteuerbaren 
Leuchtelementen (10a/b f lla/b) besteht, wobei bei 
Eintritt dieses ersten Ereignisses ein Umschalten 
von mindestens einem Leuchtelement (lOa/b, 
lla/b) von "dunkel" auf "hell" erfolgt und die so 
erleuchteten Leuchtelemente (lOa/b, lla/b) einen 
Gewinnbetrag symbolisieren, 
daB bei Eintritt mindestens eines zweiten Ereignis- 
ses die Umwandlung der bisher symbolisch Darge- 
stellten Gewinne in tats&chliche Gewinne einleit- 
bar ist und 

daB der symbolisierte Gewinnbetrag bei Eintritt 
eines dritten Ereignisses bei einer unbekannten An- 
zahl von Spielen mit einer erhohten Gewinnwahr- 
scheiniichkeit stufenweise aus der Gruppe von hell- 
gesetzten Leuchtelementen (lOa/b, lla/b) bei 
gleichzeitiger Umschaltung von "hell" auf "dunkel" 
selbiger in den Gewinnspeicher (5) Qbertragen 
wird 

2. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB die frontseitig am Geld- oder Unterhaltungs- 
spielgerat (1) angeordnete Gruppe oder Gruppen 
(9a/b) von hinterleuchteten Anzeigefeldern jeweils 
in der Form von "Geldsacken" zusammengefafit 
und dargestellt sind 

3. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, 

daB die einzelnen hinterleuchteten Anzeigefelder 
(lOa/b, lla/b) umerschiediich hohe Gewinn werte 
symbolisieren, 

daB als erstes Ereignis fur das Hellsetzen einzelner 
Anzeigefelder (lOa/b, lla/b) (Fallen der "Geldsak- 
ke") ein Stoppen der symboltragenden Umlaufkdr- 
per (7) auf vorgegebenen Einzelsymbolen einzelner 
Umlaufkdrper (7) und/oder vorgegebenen Symbol- 
kombinationen der Umlaufkdrper (7) durch die 
zentrale Steuereinheit (13) festgestellt werden muB, 
daB als zweites Ereignis fflr das Dunkelsetzen ein- 
zelner Anzeigefelder (lOa/b, lla/b) (Aktivierung 
des Entleervorganges der "Geldsacke") der Gewinn 
einer Ausspielung, das Erreichen einer vorgegebe- 
nen Stufe auf einer der Risikoleitem (8a, 8b), die 
gleichzeitig als Ausspieltableaus verwendet wer- 
den, mittels Riskieren bereits erzielter Gewinne 
oder der Eintritt eines ahniichen Ereignisses durch 
die zentrale Steuereinheit (13) festgestellt werden 
muB und 

daB das Dunkelsetzen einzelner Anzeigefelder 
(lOa/b, lla/b) (Entleervorgang der "Geldsacke") in 
vorgegebenen Stufen bei Eintritt eines dritten Er- 
eignisses, welches im Erreichen eines bestimmten 
Symboles eines bestimmten Umlaufkdrpers (7) 
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oder einer Symbolkombination der Umlaufkdrper 
(7) bestehen kann, erfolgt. 

4. MUnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1 und 2, insbesondere An- 
spruch 3, dadurch gekennzeichnet, 5 
da3 bei Erreichen der vorgegebenen Stufe auf ei- 
ner der Risikoleitern (8a, 8b) als zweites Ereignis 
fQr das Dunkelsetzen einzelner hinterleuchteter 
Anzeigef elder (lOa/b, tla/b), eine durch den Spie- 
ler beeinfluBbare Umschaltung vom weiteren Ris- 10 
kieren bereits erzielter Gewinne in den jeweiligen 
Bereich der geldsackfdrmigen Anzeigefelder (9a, 
9b) mittels Betatigung einer Taste auf dem Tasten- 
feld (12) vorgesehen ist 

5. Munzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 15 
gerat, nach einem der Anspruche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, 

daB die Anzeigefelder (9a und 9b) im Falie einer 
gewonnenen Ausspielung als Gewinnfelder mit zu- 
geordneten Gewinnwahrscheiniichkeiten vorgese- 20 
hen sind. 
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